Bu E-kitap,

SCRATCH Gérsel Programlama Uygulamasinin Sizlere Anlasilir, Basit ve
Kolay Bir Programlama Ortaminda Ogretmek Amaciyla Hazirlanmistir.

Bu E-kitap,
https://scratch.mit.edu/help/ sayfasindaki Baslangi¢ Kilavuzu’nun
Tiirkce’ye cevrilmis siiriimudiir.

Hazirlayan ve Ceviren:

Emrah HAS

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni




BASLARKEN

SCRATCH, kendi etkilesimli mizik, sanat, oyunlar, éykiler ve animasyonlar
olusturabileceginiz bir programlama dilidir.

rga [Flying Cat Diziler Kilikiar Sesler

-3 [ynypag 21NerdyBears ~e

[ oaylar

[l cortnom [l Koatol
Ses | Agtama

[ xaem [ istemier

Veri [ Oze! Tastar

DAL =
Belel:
H HHE
J HE

H
{1
A b
H
§

T ——

PRI © = x:
Kuklalar Yeni kukia: @ / & B3

e

Catt Fying

[ evore oeidrcen <ok

Bu kilavuz SCRATCH ‘ta bir projenin nasil hazirlandigini gosterir.

Yeni bir projeye baslamak igin https://scratch.mit.edu/ adresine gidin ve sol

Ust kosedeki Olustur'u tiklayin.

Olugtur

Eger SCRATCH hesabiniz varsa, oturum acarak projenizi
kaydedebilirsiniz.
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HAREKET ETMEYE BASLA
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Kuklalar

Komut alanina bir HAREKET blogu (kod) sirikleyin.
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Kediyi hareket ettirmek i¢in blogu (kodu) tiklayin.
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Bir VURUS CAL blogu siriikleyin ve bir HAREKET blogunu yapistirin.

Tiklayin ve dinleyin.

Eger ses duyamiyorsaniz, bilgisayarin
sesinin acik oldugunu kontrol edin.

€& davuhunu (ED vurus cal
(1) Trampe!

(2) Bas Davul
(3) Kenara Vurus
(4) Buyuk Zil

(5) Actk Z1l Acilir meniden farkh vurus sesi segebilirsiniz.

https://scratch.mit.edu Aralik 2016




BIR DANS BASLAT

Baska bir HAREKET blogu ekleyin.

€D vt CED 5 Blogun igine tiklayin ve bir eksi isareti
girin.

Calistirmak icin herhangi bir blogu
€t CED) wirus <l tiklayin.

Baska bir VURUS CAL blogu (kodu)
€ davuiunu (D vurus cal ekleyin, ardindan mentden bir vurus

secin. Calistirmak icin tiklayin.
m davuhmu (B vurus cal
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TEKRAR ve TEKRAR
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Sahne
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Yeni dekor:

Bir TERARLA blogu sirikleyin ve kod yigininin Gstline birakin, TEKREARLA
agzinin diger bloklara sarilmasini saglayin.

Bir kod yiginini stiriiklemek igin listten tutup kaldirin.

Kac kez tekrarlanacagini degistirebilirsiniz.
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2
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@ da"“'“““jm sty cal herhangi bir blok tizerine

Calistirmak icin tiklayin

tiklayabilirsiniz.
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GORUNUM kategorisini tiklayin ve bir DE blogunu siriikleyin.
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etkisini @) arttr
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Sahne
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Yeni dekor:

@/am

birim biyat

bayuldiga % €I vap

Sirt cantast

Kelimeleri degistirmek icin DE blogunun icine tiklayin ve yazin.

Ardindan DE blogunu ust tarafa yapistirin.
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YESIL BAYRAK
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Bir blogu siirtikleyin, sonra kod yigininin Ustline
yapistirin.
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Yesil bayragi her tikladiginizda, senaryonuz baslayacaktir.

Durdurmak icin dur diigmesini tiklayin.
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RENK DEGISTIR
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Bir RENK ETKISI blogu (kodu) siiriikleyin.

renk  etkisini §&&) arthr

Ne yaptigini gérmek icin tiklayin
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TUSA BASMA
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Bir blogu tuttur.

Simdi klavyenizdeki bosluk cubuguna basin.

Agilir meniden farkli bir tus
secebilirsin.
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BIR DEKOR EKLE

Sahne alanina gesitli bir arka planlar ekleyebilirsin.

Yeni bir zemin secmek icin =& diigmesine tiklayin.

Kuklalar Yeni kukla: @

Sahne
1 dekor

Yenidekor:

/&y

Acilan Dekor Kittiphanesinden bir dekor secin ("spotlight-stage"
gibi). Sonra Tamam digmesine tiklayin.

Yeni dekor artik Sahne Alani'nda goriintyor.
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BIR KUKLA EKLE

Scratch'daki her nesneye kukla denir.

Yeni kukda:l 6 / eﬁ’a 1

b o o - — -

Yeni bir kukla eklemek
icin bu digmelerden
birini tiklayin.

YENi KUKLA DUGMELERI

Q Kitliphaneden se¢

/ Yeni kuklayi ¢iz

H’ Kuklay: bilgisayarindan seg ve ylikle

= Kameradan yeni kukla olustur
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Simdi kuklaya ne yapacagini séyleyebilirsin. Asagidakileri
deneyin veya kendi basiniza kesfedin.

SES EKLE
SESLER sekmesini tiklayin.

Bir ses secebilir, kendi sesini
kaydedebilir veya bir ses

dosyasini ice aktarabilirsin.
(MP3, AIF veya WAV formatinda)

Ardindan, DIZILER sekmesini
tiklayin ve bir SES CAL
blogunu surikleyin.

Acilir menlden sesinizi segin.

KILIK DEGIS

Her kilik birden fazla
kostlime sahip olabilir.
Mevcut kiligi degistirmek icin
KILIKLAR sekmesini tiklatin.
Ardindan kilik icin farkh bir
kostim tiklayin.
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Diziler Dekorlar Sesler
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